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Gtéwnym miejscem na ustawienie prawidtowej wydajnosci Photoshopa jest okno dialogowe
Wydajnos¢ (Performance) dostepne w menu Edycja>Preferencje (Edit>Preferences).
To od prawidtowych ustawien w tym oknie uzyskamy wptyw na prace programu.
Pierwszg wazng grupg jest Zuzycie Pamieci (Memory Usage). Tam ustalamy ilo$¢ dostepnej
pamieci dla programu. Wielu uzytkownikow juz od tego miejsca popetnia btedy przydzielajgc
maksymalng wartos¢ procentowg RAM, uwazajgc ze w ten sposéb program bedzie pracowat
szybciej i wydajniej. llos¢ zainstalowanej pamieci RAM w komputerze ma znaczny wptyw na
to ile bedziemy mogli rowniez przeznaczy¢ na Photoshopa. Oczywistym jest, ze nie uzyskamy
wydajnej pracy na Photoshopie z minimalnymi wymaganiami systemowymi, jakie zaleca
producent. W przypadku Photoshopa CS4 minimalng jest 512 MB RAM, zalecang przez
producenta 1 GB RAM, wiec my musimy posiadac¢ co najmniej 2 GB RAM, poniewaz nalezy
wzig¢ pod uwage inne programy, ktére réwniez beda uruchomione podczas uzywania
Photoshopa, tacznie z systemem operacyjnym. Na tym etapie wybor odpowiedniej ilosci
RAMu jest rdéznie polecany. W jednych Zrédtach mozemy dowiedzie¢ sie, iz zalecang
wartoscig jest ustalenie 50% w systemach Windows i 70% w systemach Mac. W innych,
ze ustalenie okoto 5% wiecej od gornej zalecanej granicy lub ze nalezy sie trzymac wartosci
wskazanych przez program.

W naszym przyktadzie gérng granica jest 1211 MB co daje 71%. Zwiekszam jg do wartosci
1283 MB czyli 76%, przesuwajac widoczny suwak w prawo, czyli zwiekszam o 5% gorng
granice zalecang przez program.

Jezeli chwilowo na Photoshopie nic nie wykonujemy cze$¢ pamieci jest zwalniana jednak nie
moze to by¢ przydzielenie az 100%, poniewaz z tej samej pamieci korzysta rowniez system
operacyjny.

Kolejnym waznym elementem wydajnosci Photoshopa jest prawidtowe przydzielenie dyskow
magazynujgcych. Program jako rozszerzenia pamieci RAM uzywa wolnej przestrzeniu dyskow
magazynujacych. Uzywanie dyskéw zmienia sie w zaleznosci od tego ile ustawimy standéw
historii w grupie Historia i Bufor (History & Cache). Jezeli nasz Photoshop pracuje
na minimalnych wymaganiach systemowych, zaleca sie pozostawienie tych wartosci
w domysinym ustawieniu.

Zalecanym jest aby gtéwny dysk magazynujgcy nie byt tym na ktérym jest zainstalowany
system operacyjny. Nie chodzi w tym przypadku o kolejng partycje ale o catkowicie drugi
dysk fizycznie podigczony do komputera. W naszym przyktadzie gtéwnym dyskiem
magazynujgcym zostat przypisany zewnetrzny dysk podtgczony do komputera ztgczem USB2.
Dysk taki powinien mie¢ co najmniej kilkadziesigt GB wolnej przestrzeni. Kolejnym
przypisanym dyskiem jest gtéwny dysk komputera.

Kolejnym elementem majgcym wptyw na wydajno$¢ sg Ustawienia GPU (GPU Settings).
Przydatne to jest tylko w przypadku jezeli posiadamy karte z wbudowanym procesorem
graficznym. Pozwoli to na wykorzystanie zasobdéw karty poprawiajgc wydajnos¢ programu.
Jezeli jednak nasz procesor w komputerze bedzie szybszym od kart graficznej moze
to powodowac odwrotny skutek.
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uruchomienie ponownie Photoshopa pozwoli
posiadamy wersje rozszerzong,

Zaznaczenie opcji Enable.. (Wiacz..) i
na wykrycie przez program karty graficznej, jezeli
czyli Extended.
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Monitorowanie pracy Photoshopa mozemy wykona¢ z pozycji palety Info (Info).
Rozwijamy menu palety i wybieramy Opcje palety (Panel Options). W wyswietlonym oknie
dialogowym zaznaczamy opcje Wydajnos¢ (Efficiency) i akceptujemy OK.
Po tym ustawieniu na palecie Info (Info) uzyskujemy informacje procentowg o wydajnosci
Photoshopa podczas jego pracy. Jezeli warto$¢ bedzie spadata znaczy to, iz program jest
zmuszony wykorzystywac dyski magazynujgce jako pamieé wirtualng.
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